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Е óbvio que você está ficando cada vez mais fera. Afinal, 
já curtiu de montão a AÇÃO GAMES n.º 1, que tinha па 
capa uma animada Tartaruga Ninja. A revista foi um gran- 
de sucesso, como vocé sabe. Tanto que estamos de уо!- 
ta, agora com uma edição ainda mais cheia de idéias е 
truques. Estratégias e lançamentos ganham “novas vi- 
das”, até com o fera Barrichello dando seus segredos de 
pilotagem com o joystick. De quebra, você ainda tem uma 
bela história de sucesso, com o maior herói dos games 
em todos os tempos, o Super Mario, um carinha que vale 
milhões: E também fica sabendo tudo sobre a familia 
Simpson, liderada pelo incrível Bart. Eles vao estourar 
logo aqui, na TV e nos joguinhos mais sensacionais. O 
que você está esperando? Aproveite esta revista até o ül- 
timo estágio! CARLOS COSTA 
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ma pesquisa realizada recente- 

mente em escolas americanas 

mostrou que Mickey Mouse já 

não é а personagem mais ado- 
rado pela garotada, O novo herói é Би- 
per Mario, inventado pelo japonés Shi- 
geru Miyamoto, em 1981. Sua estréia 
foi no cartucho Donkey Kong, um dos 
primeiros games da Nintendo а se po- 
pularizar. Um grande gorila aprisiona 
a princesa do Reino dos Cogumelos е 
Mario, um simples encanador italiano, 
aparece para resgatá-la. De lá para са, 
foram vendidos 32,5 milhões de cartu- 
chos da série (veja o quadro na página 
8) Só o Super Mario 3, lancado em fe- 
vereiro de 1990, vendeu 7 milhões de 
cópias — faturando o equivalente a 
497 333 000 dólares. Se o jogo fosse um 
filme, só perderia para E.T., o Extrater- 
restre, o produto mais rentável da his- 
tória do cinema americano, De acordo 
com 36% dos consumidores Nintendo, 0 
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108 i оета a о jogador, co- 
omo suas Ec de vóos e 





no те пш ^ rum da ig r ] 
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novembro passado 
tendo japonesa e que estará 
disponível no mercado ameri- 
cano a partir de julho. 

А fama de Mario — e tam- 
bém de seu irmáo gémeo Luigi, 
quando a орсао e de dois joga- 
dores — acabou extrapolando 

— .oslimites do cartucho. Ele сз 


agora em 





г tas de plástico, bonés, apare- 
“lhos de telefone, lancheiras, 
material escolar, artigos para 
festas, bonecos de pelúcia e 
outra enorme variedade de 
produtos. E isso пао é tudo. Аз 
televisões americanas арге- 
&entam as séries de desenho 
— animado Super Mario Bros., 
Super Show e Super Mario 3. О 
Super Show é visto por cerca 








Тайып 1 пы Cats e ү; 
A “m 1 * | 
E 4% 





| canetas, | 
“misetas, bolsas, sacolas, ru 


de 7 milhões de espectadores 
por semana, enquanto o Super 
Mario 3 vai ao ar todos os sá- 
bados de manhã peta NBC, 
uma das principais redes dos 
EUA. A grande surpresa, no 
entanto, ainda está por vir. Em 
julho do ano que vem, o queri- 
do Super Mario irá para as te- 
las de-cinema num longa-me- 
tragem, estrelado por Danny 
DeVito. O roteiro vem sendo 
escrito por Barry Morrow, 0 
mesmo de Rain Man. 


Е ие. 


O personagem também virou astro 
de vários gibis nas Estados Unidos, coma о 
Game Boy e o Nintendo Comics System 










| Um dos maiores дара 






vidade — по 
inicio dos anos , foi lançada 
a revistinha Atari Force. Nas 
páginas do gibi, Mario е Luigi 
або inimigos do Кето 
dos Cogumelos, como Koopa, 
que insiste em atormentar а vi- 
da da princesa Toadstool. Ав 
historinhas misturam elemen- 
tos dos cartuchos 2о Super Ma- 


paru fer a estampa de Mario 
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meet cesar fiesta bata- 
lhas medievais. A empresa, 
que oferece todo software e 
қамы Ам necessários ра 





| иа. conta а com 80% до 
mercado mundial de games. 
Para este ano, a Nintendo ame- 


ricana Ape ме аг 4 bilhões 





ws тежња jas milhões de de 


dólares, 17% a mais que em 
1990, a Nintendo пао teme о 
mesmo colapso vivido pela 
Atari. Está segura em sua es- 
tratégia. "Com mais de 60 mi- 
lhões de jogadores Nintendo 
nos Estados Unidos, nosso ob- 
jetivo е permanecer compro- 


metidos ен)... produzir partos 








chos de alta uhlidads, com o 
máximo de desafio", afirma 
Peter Main, vice presidente da 





Ni LE” ода: ІНІ L: А4 
А Nintendo "er ainda um 
grupo de especialistas que ti- ~ 


ram as dúvidas e dão as dicas 
de todos os jogos. Eles rece- 
bem uma média de 10 000 car- 
tas e 50 000 ligações рог sema- 


“na, de domingo a domingo. 


Muitas delas sáo dúvidas so- 
bre o Super Mario. Algumas 
dicas estáo nas próximas pági- 
nas de AÇÃO GAMES. 


| 
| 
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No novo jogo da Nintendo, o 
personagem Mario trocou de 
profissão. Agora ele é um mé: 
dico, que combate terriveis vi- 
rus com vitaminas multicolori- 
das, numa mistura dos famosos 
games Tetris e Klax. Ав сарви- 
las de vitamina despencam do 


alto da tela dentro de um fras- 
co com estranhas criaturas. 
Сада uma tem uma оп duas co- 
res. O diagnóstico é empilhar 
as vitaminas e os vírus, Assim 
que você juntar quatro de uma 
mesma cor, elas desaparece- 


го. Quando todos os vírus fo- 
rem eliminados, Mario passa 
para outro estágio. No сотесо, 
seu trabalho 6 simples. O pri- 
meiro estügio, por exemplo, 
tem só quairo virus, Ao сћераг 
nos niveis mais dificeis, no en- 
tanto, o médico precisará ter 
uma precisão cirúrgica para 
alcancar seu objetivo, Косе po- 
дегя escolher а velocidade da 
queda das cápsulas (devagar, 
média e rápida), para que joga- 
dores de todas as categorias 
possam se divertir com o game. 





Das aventuras da dupla Mario e Luigi 
esta é sem dúvida a mais completa е 
tascinante, Nela, 05 oito mundos são 
representados por mapas, onde € 
possível visualizar cada uma das 
lases. Há vários estágios de bónus em 
que о jogador adquire vidas extras ou 
itens que o ajudarão a vencer 05 
desalios. 05 itens mais importantes 
580 а Наша, que permite ir direto para 
o mundo escolhido, e a P-Wing, uma 
asinha que dà a Maria o poder de voar 
uma fase Inteira, escapando de 
inimigos, tiros e outros perigos. 
Usando sabiamente estes dois objetos 
você chegará mais laciómente ao final 
do jogo. Siga esta estratégia: 





1. A primeira Паша está no mundo 1-3. 
Mario deve pular sobre о quadrado branco 
в là ficar agachado durante uns 10 segun- 
dos. Passado esse tempo, ele сага sarl- 
nho do quadrado, aparecendo atrás do се- 
папа, Seguindo para a direita — е toman- 
do cuidado com os inimigos normais —. 
ele encontrara uma sala com um bauzinho, 
onde està a primeira flauta. 
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2. А segunda Наша está no minicastelo 
do mundo 1, e o Mario precisa estar com 
o rabinho para pegá-la. На um momento 
em que você encontra um corredor comi- 
pride, dois esquelelos de tartaruga e uma 
porta по final. Elimine as tartarugas, vá 
em direção а poris. entosle-se bem na 
parede e sala па maior velocidade em 
direção à esquerda. 


%ь e o... Щи. 
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9. Мет das P-Wings enconiradas nor- Е realmente dilicil, mas a cada vez que 
malmente durante о jogo, existem outras fizer isto seu Mario ganhará шта vida. 
que poderão ser pegas desde que Mario 
colela um село número de moedas em 
determinadas fases. Aqui vai uma tabela 
para que você saiba as fases em que isto 
acontece в quantas moedas é preciso pt- 
gar. Seguindo as dicas da tabela, você 

5 да também ganhará âncoras que servam pa- 

PFF ‚т ЕР РР Р га "brecar" os navios de cada mundo, 

ДЕ ИЕ FE. Em mr evitando que eles liguem mudando de lu- 
EL + gar e alrapalhando sua vida. 
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“É incrível o grau de 
realismo! As pistas são 
idénticas e o carro 
também responde bem" 








As dicas do jovem piloto para о $uper Mónaco GP 

















































m seus momentos de lazer, 
a mais nova estrela da For 
mula 3 inglesa — o brasi- 
leiro Rubens Barrichello — 
troca sua Halt por uma Міпа- 
rüe. Pronto para iniciar uma 
temporada de Fórmula 1, ele 
aguarda ansiosamente a largada 
no circuito de San Marino. Us 
carros já estão no grid de larga- 
да, ов motores roncam. Surge a 
luz vermelha, a verde... e ele 
acelera [undo com o contro 
seu Mega Drive 
Мао é де estranhar que um 
piloto profissional como Rubinho 
seja também vidrado em video- 
games de automobilismo. Ulti- 
mamente, ele tem buscado seu 
melhor tempo em Super Mónaco 
GP — e, diga-se де passagem, 
com sucesso, Ма primeira SETA 
па de treinos com o game, nos 
intervalos entre os exercícios fi- 
бов е outros compromissos, 
conseguiu ótimas colocações по 
campeonato, "E incrível o grau 
de realismo do jogo. Ás pistas, 
por exemplo, são idênticas ás 
originais. O carro também res- 
ponde bem aos comandos”, com- 
para, acrescentando que adap- 
tou-se melhor ao modo "normal" 
de controle, em que à breque es- 
tá no botào А, o acelerador no B 
e a redução de marcha no dire- 
АЫ, cional para baixo. Rubinho usa 
Xo câmbio de sete marchas. 
Sua receita para desempe- 
| nhar bem em Super Monaco 
GP, um jogo considerado difi- 
cil, é aplicar as mesmas técni- 
cas e manhas que os pilotos 
E usam nas corridas de verdade. 
ща "Primeiro é preciso conhecer 
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muito bem a pista, decorando a 
sequência de curvas”, aconselha. 
Só assim é possivel fazer um 
bom tempo nos treinos e conse- 
guir uma boa сојосасао no grid 
— outra condicáo fundamental. 
No momento da largada, quando 
todos os carros se embolam na 
pista, Rubens Barrichello jamais 
força ultrapassagens pelo meio 
dos carros. "Бе você está no lado 
esquerdo da pista, ultrapasse pe- 
ta esquerda. Prefira sempre o 
lado em que você está, senão há 
o risco de bater.” 

Fazer a tomada das curvas cor- 
retamente é outra dica do piloto. 
А aproximação де uma curva à 
esquerda deve ser feita pelo lado 
direito da pista, e vice-versa 
“Numa manobra malfeita perde- 
se velocidade e tempo”, explica. 
Em curvas de até 90 graus quase 
nunca é preciso frear: по aproxi- 
mar-se basta tirar о pé — ou me- 
lhor, o dedo — e desacelerar um 
pouco o carro. Da metade para o 
final da curva, a aceleração deve 
ser retomada. Curvas ет 5 de- 
vem ser “cortadas” com o carro 
em linha reta, Se ao entrar numa 
curva fechada for inevitável pisar 
na zebra, é preferível fazer isso 
na entrada, nunca па saida. 

Para virar a direcao do carro, 
Rubinho descobriu que é me'hor 
bater o dedo várias vezes no bo- 
tão até obter o grau desejado. "Бе 
você tentar a manobra com o de- 
do pressionando o comando conti- 
nuamentie, os pneus cantam е 
perde-se velocidade", ensina. Ја 
nas mudancas de marcha é muito 
importante hasear-se no conta-gi- 
ros: а hora certa é quando o pon- 
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1 А velocidade final no 
cambio de 7 marchas, de 415 km/h... 
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2 ...sobe para 428 km/h 
quaudo o piloto pega o vácvo 





3 Barrichello desacelera 
para entrar na curva 
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4 Na largada, ultrapasse 


sempre pelo lado em que estiver 


Adi versão de Barrichello: 


atropelar o bandeirinha 





teiro chega no vermelho. Tam- 
Бет devem ser evitadas freadas 
bruscas, pois elas dificultam a re- 
tomada де velocidade do carro. 

Mas é na disputa direta com 
um adversário que o piloto mos- 
tra sua habilidade. Quando per- 
cebe que há um carro colado em 
sua traseira, Rubinho deixa-se 
ultrapassar e imediatamente pe- 
ga о vácuo de seu rival, colocan- 
dose bem atrás dele. "Quando 
voce pega o vácuo, a velocidade 
máxima de seu carro aumenta. 
Бе numa situacáo normal ela for 
de 415 quilómetros por hora, por 
exemplo, no vácuo pode chegar а 
428, 430." Assim, correndo mais 
que б carro a sua frente, o piloto 
chega junto e ultrapassa-o па 
primeira oportunidade. Е claro 
que essa tática só faz sentido 
quando não se está em primeiro 
lugar na corrida, porque neste 
caso o melhor mesmo é fechar o 
adversário e impedi-lo de passar 
a qualquer custo. 

Para Rubens Barrichello, a ех- 
periéncia de dirigir um Fórmula 
1 em Super Mónaco GP está sen- 
do superinteressante. "А gente 
pode fazer loucuras, chegar ao li- 
mite sem correr o risco de se ma- 
chucar. Acho que em um més de 
tréino já estarei conseguindo me- 
lhores resultados”, diz. Seu cir- 
cuito preferido é Paul Ricard, na 
França, onde o piloto já chegou 
várias vezes em primeiro lugar. 
Ao cruzar a linha de chegada, 
ele se diverte atropelando o ban- 
deirinha. "Certa vez atropelei-o 
sem querer e vi que ele ваш 
voando com o choque. Caí na 
gargalhada”, brinca. 
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Aqui està o desaho definitivo: 
Master System, o video рате mais 
poderoso e sofisticado ја construido. 

E se você pensa que depois de jogar 


LOU. 


"()neconas vendidos separadamente 


algumas vezes vai dominá-lo, saiba 
que nossos jogos de ação, esporte, 
tiro, resgate de reféns, têm até 4 
milhões de posições de memória, 


ou seja, 60 vezes mais que os cartuchos 
comuns. 1550 quer dizer que eles são 
quase rems (com 64 cores é um som 


tora do comum), emocionantes 








e, quanto mais você dominá-los, mais melhorar seu desempenho). nas aventuras, com um realismo 

dificeis eles ficaráo com novas telas E se essas emoções não forem tridimensional nunca visto. Aceite O 

e novas dificuldades (vamos ter ate suficientes, pegue a pistola Light desafio.do Master System: sua inteligência 
uma hot-line com dicas рага Phaser* e os Óculos 3-D* e “entre” е seus reflexos vão estar em jogo. 





05 segredos para usar as armas certas 
nos momentos certos e derrotar o Dr. Willy 


== 


Mega Man 2 é um dos jogos mais сот- 
pletos e emocionantes já feitos para o sis- 
tema Nintendo. Nele vocé comanda um ro- 
bozinho que vai adquirindo armas езре- 
ciais à medida que derrota os inimigos ao 

DIT ~ final de cada fase. Depois 
dto Y — dessa exaustiva 
! c 6t cn аш а. сада A jornada, que tem 
2á oito fases ao todo, Mega 
Man partirá para uma segunda etapa de 
oito fases, todas no interior do castelo do 
Dr. Willy. Um dos segredos para terminar 
este Jogo está na forma como você cumpre 
a primeira etapa, fazendo a sequência de 
fases corretamente. Outra dica importante 
ENS é saber usar as armas certas nos momen- 
ni “tos certos. Aqui vai uma estratégia com- 
pleta para você terminar Mega Man 2. 





|. Сотесе o jogo 
реа fase до Bub- 
ble Man, que é o 
mois fácil de derro- 
tar. Quando еп- 
contrar um peixe 
grande, pare no 
frente dele e atire 
continuamente: al- 
guns dos bichinhos 
que зает de sua 
boca podem deixar 
vidas. 


2. Ao enfrentar à 
Bubble Man, suas 
chances зегао me- 
nores se vocé ficar 
parado: movimen- 
ге-зе o fempo fo- 
do, persigo-o е 
atire sem parar. 


3. Esto é o senha 
gue você recebe 


7. Ма Noresta do 
Wood Mon você 
encontrara ит 
macaco pendura- 
do num galho. АН- 
re nele, oponhe o 
prêmio que ele 
deixou e volte um 
pouco poro trás. 
Retorne а penta 
do дато e voce 
verd que o macoca 
ressurgiu no mes- 
mo lugar. Repetin- 
do а operoção va- 
rias voce 
poderá ganhar 
шта viga. 


vez гез, 


B. Ao enfrentar с 
Wood Man е іт- 
portonte que зеи 
medidor de ener- 
діа esteja Total- 
mente carregado. 
Ещие longe dèle, 


no final да fase. 

. desviondo dos fo- 
has que manda 
em suc direção é 
atirando com aà ar- 
ma Metal Man. 
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4. Possondo poro 
а Газе do Air Mon, 
um bando de pas- 
sorinhos а arzu- 
criná-lo soltando 
Ovos que, quando 
tocam o chão, libe- 
ram um monte de 
filhotes. Procure 
atirar nos passari- 
nhos entes de eles 
soltorem os ovos 
= Ou pelo menos 
nos ovos, antes 
que toquem о 
chão — a você ferê 
menos problemas 
com esses bipedes 
emplumodos. 


5. À melhor formo 
de derrotar o Air 
Man е colocor-sb 
atrás dele e ficar 
atirando, com а 
arma normal até 
destrui-lo. 


6. Esta е a senha 
que você recebo 
Do passar pelo Air 
Man. 
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ФО, Senha раға о 
finol do leze do 
Wood Man. 


FO. Agora 8 a vez 
de pegar a Crash 
Mon. Se quando o 
elevador passou 
perto de você não 
loi possivel реда- 
је, não é preciso 
esperar que ele de 
o volto completo: 
basta descer para 
o andar de bcixo 
e subir novamen- 
te. O elevador es- 
foro em sua posi- 
ção inicial. 


11. А maneiro 
mois eficoz de der- 
rotor o Crash Mon 
ё usor o arme do 
Air Man. 


12. Senha que 
voce ganho no fi- 
па! desta Газе. 





13. Ма fase do 
Flash Man, use а 
armo adquirida 
com о Crash Man 
para detonar as 
portos do labirinto. 


14. Ao enfrentar o 

lider desto fose, 

você deve utilizar 

novamente a tático 

de movimentor-se 

continuamente, es- «3 уз 
capando dos tiros E о о теза а, 19. Se vocé con- 
do inimigo е com- | ` | seguiv chegar alê 
batendo- com а =] 8 aquí, —porabéns! 
eremo normal. E No fase до Metal 
| Mon nado será 
novidade para vo- 
се. Para vencer o 
vilão desto fase а 
dica é manter-se 
distante, pulando 
os епогепадепв 
que ele solta ет 
suo direção. Use а 
arma normal, 
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5. Esto é а se- 
nho que você re- 
себе quando ven- 
ce o Flash Man. 
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20. Епа o senha 
que voce recebe со 
terminar a fase. 
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16. Ма fose do 1 45H cias 21. Resta encarar 
Неа! Mon, o me- A n o Kick Men. А 
nor descuido po- | = malor dificuldade 
deró levá-lo а са! Іс L a nesta fose sdo 
no fosso de lavo E “| | as fochos. Use os 
ordente. Em ver e El p rodamoinhos de 
de ficar pulando Wes ЕЛЕН БИРЕ. <=. vento do Alr Man 
de blóco em bloco, ^ БЕЛ АНА c4 para арадаго fo. 
seja esperto: use o m A Е r" delas e và em 
elevodor que o Dr. - Nd donde е re, 
Light deu-lhe de к шн өс де LARA 
presente no fase A A = agn 22. Agora que 
anterior раға Tt- você está по maior 
zero trovessio. Bi a pique, pronto pa- 
mr ти RE: ы ға terminar a pri- 


17. A água apaga 
o fogo, certo? En- 
то a melhor arma 
pera derrotar o Sr. 
Esquentodinho é a 


18. Se você con- 
seguiu esfrior o 
Неа! Man, recebe- 
га esto senha. 


теѓа etapa do jo- 
go, сата moftondo 
em cmo do Kick 
Mon. Cole пат e 
afire com а arma 
normal. 


23. Você conse- 
аши! Dr. Willy, q 
vamos nós. Anote 
а senha que ара- 


|| 


БКЕСЗЕРБЕЕЕЗЕ ЕЕЕ 


гесега пе final 
desta fase. Ela po- 
бега ser usada 
para começar о jū- 
go diretamente по 
castelo com lodos 
as armas а iftens 
que larem parte 
do arsenal do Me- 
go Mon, mois três 
pilulas para recar- 
gu de energia. 
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fase do castelo, ан- 
re constantemente 
contra os ninhos de 
cobras para recar- 
regar a energia de 
suas armas e, se ti- 
ver sorte, ganhar 
vidas, 


25. No final desto 
etapa косе encon- 
таго ит Dragão. 
Corro dele ае 
сћедаг во fim da 
escadinha de blo- 
tos. Subo по mais 
alto e atire шта 
vez; desço poro o 
de baixo e atire de 
novo, repetindo 
este sobe-e-desce 
сте conseguir mo- 
far o monstro. 


26. Segundo е: 
fique parado neste 
continho e ative a 
arma do Wood 
Man. Os inimigos 
não poderõo al- 
concá-lo, mas toda 
ver que chegarem 
perto de você se- 
rão eliminados. 


27. А único armo 
que for efeito con- 
tra o lider desta 
fase е а do Bobble 


28. Terceiro fase: 
paro lacomover-se 
melhor па óguo, 
use os poderes do 
Bubble Man. 


29. АНуе а агта 
do Kick Mon, subo 
па Базе do tanque 
e atire. 
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30. Ao entror па 
quorto fase, não 
utilizo os duas pi- 
lulas de recarga 
de energio рога 
armas. Ја, ја você 
vol saber por quê. 


31. Use o armo 
do Crash Man po- 
ға detonar os por- 
tos do lobirinto. 
Quondo tivar m 
plodido а último, 
deixo seu Mega 


32. Com isso, vo- 
се volorá para o 
inicio da fase. Co- 
то пао foram usa- 
dos, as duas pilu- 
las de recarga ain- 
da estoróo ја. Re- 
carregue а arma 
do Crash Man e, ao 
chegar novamente 
na sola do labirin- 
fo, use-a paro ar- 
rebentor com as 


lampodos aruis 


33. Na quinto fase você terá de enfrentar novamen- 
(іе todos os discipulos do Dr. Willy. Escolha as armas 


conforme o quadro abaixo: 


INIMIGO 
Metal Man | 
Lrash Man 
Heat Man 
Flash Man 
Air Man 
Wood Man 
Kick Man 
Bubble Man 


ARMA 
Air Man 
Bubble Man 
Metal Man | 
an 
arma normal 
Metal Man 





SS. Dr. Willy con- 

seguiu escapar da 

destruicáo usando 

uma nave menor. 

Mesta fase, ele o 

enfrentará trans- 

formado пита es- 

ресе de E.T. Апуг 

H | а arma do Bubble 
| nela do vilão. Des- i Man, а única que 
та o resto com а Ж far efelto, е seja 

| implacável. 
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36. Parabéns! Você conseguiu dominar o Dr. Willy e agora, arrependido, ele pede perdão а seus 
pés. Ajoelhou, lem que rezar! Mas nosso herói Мада Мап é muito bonzinho e га embora, dando 
uma chance para o cientista louco se regenerar e reaparecer em Mega Man 3. Aguarde. 


Colaboragáo: Marcos Roberto de Lima lê 








‚ Vocé corre perigo. 
“Famosa no mundo 
EU \ inteiro, a mais avan- 
E сада tecnologia em 
vídeo game ataca o Brasil com o no- 
me de Bit System. 
São monstros, mísseis, flores carnívo- 
tras, bombas e naves espaciois, arma- 
“das para desafiar 
sua inteligência e F 
sangue frio nesse jogo fa 
де sobrevivência. | 
Е matar ou morrer. ; 
PO ¿E por mais que vocé ga- 
g^ nhe, vai ser impossível 
% resistir aos poderes de 
от Bit uum 
“Afinal, ele é o único vídeo game com 
"cartucho emba | oue а зетрге 





















protegido Е о único que 
traz dois NH com 


acelerador de emocóes, 
генен tanto no тоде-4 
LH” sem бо, юзо A, assim 
- como a pistola Light Gun. E, 
como nenhum outro que desembarcou 
em território brasileiro, o Bit System 
tem mais de trinta jogos alucinantes. 
Se vocé está Р 
mirando no Фес | 
que existe de * E 
mais moderno em aventura, audá- 
cia e emoção, capture um Bit System. 


E esteja pronto para desafiar o 
medo. 











SUA EMOÇÃO ESTÁ EM JOGO. 


Tartarugas Ninjas 

Com este truque, sua tartaruga poderá 
usar duas armas ao mesmo lempo. Pri- 
meiro, selecione aqueta que usa o bume- 
ranque e atire-o. Antes que ele retome, 
troque rapidamente de tartaruga. Место | 
tazendo a substituição, o bumerangue 
voltara para a nova tartaruga е ela ficará 
com duas armas, 
ЖЖ На fase da água, comece а desar- 
mar as bombas a partir da última — он 
seja, começando pela oilava, depois a 
зета e assim por diante. Ao desarmar 
а quarta bomba, mate todas as suas tar- 
laruges. Você редага então о continue 
в perceberá que 50 precisa desarmar as 
quatro bombas restantes, 0 que será 
bem mais fácil. 
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| H-Type é um game para o 
| Master System tipo espacial, 
| onde o jogador comanda шта 
| nave através de oito mundos 


repletos de inimigos. No final 
| де сада mundo ћа um mons- 
| {го enorme e родегово п ser 
enfrentado. Com tantos desa- 
fios, até os feras mais radicais 
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| Como você pode atravessar oito mundos 
| pilotando sua espaconave 
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encontram dificuldades para 
terminar o jogo. Usando esta 
estratégia, porém, sua nave б. 
cará imune aos tiros inimigos 
e poderá navegar o game de 
ponta a ponta. Você saberá 
como enfrentar cada monstra 
no final das fases e ainda des- 
cobrirá uma fase secreta. 


dedos da sequimo forma 


rango os dem 
в você tentia certeza 06 que 
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|, бала бил тт você ficar bem no cann 
intactos гено ба toia, аг bombas giram 
яла não poderio alumna Em campet 

quando elas 52 aprozimarem. затда 
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| Se quanda о jogo se encerrar уб- 
се аймін -tiver mágicas, poderá 

| conseguir um continue. Para 

| isso, aperte о botão direcional 
para cima e os botões) e 2 во 

| mesmo tempo. Você ganhará 

| mais tres vidas, mas este truque 

| E so poderá ser usado uma vez. Ou- 

| | Е +" tra dica: a melhor forma de der- 

| | | + LA | и rotar o inimigo é pular = hater 

| | | | с: | com a espada sobre а cabeça dele 

| > 1 
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CHOPFLITER 
Na rodada 2, fique atento: os ibi- 
mos oito prisoneiros podem estar 
localizados nos submarinos, Acer- 
tando o periscápio enquanto estiver 
fora dágua, 0 submarino será obri- 
gado в emergir е com isso Ов prisin- 
neos aparecerão па ponte de eo- 
mando. Ai, é аб descer e apanhá-los. 
"Sen. helicóptero está chelo 
де reféns quando, de repente, é 
atingido e começa a cair. Mas se 
antes de chegar ao chão você 
conseguir apertar o botão 1, um 
retém poderá se salvar 
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На um truque que permitirá wu- 
mentar seu medidor de vidas. 
Durante a tela de apresentação, 
mova o botão direcional па diago- 
nal pará cima'esquerda 2 às bo: 
toeg 1 e 2 simultunenmente. 





Pode-se fazer uma seleção de fases 
neste jogo. Durante a tela de apre- 
sentacao, aperte simultaneamente 
os botões 2 e direcional para baixo, 
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ЈЕ EAGLE 30 
а. selecionar а Газе da qual 
T Começar о jogo, espere pelo 
Жү? аг comento da tela de apresen- 
ше: do е mova о botão direcional 
з Бао Em seguida, usando o 
mismo botão, (aca duas voltas 
io n impletas no sentido horário. 
pe «s opções de fases apa- 
о do lado direito da tela 


5 T 









¡Ba 
т А. 










num novo labirinto, а 
е ifa боіѕа que você deve fa. 
Вакон а chave — sem is» 
г пада adiantará chegar ва 
n сме enfrentar ps inimigos, 
"ure reconhecer в maneira to- 
n po сада um ataca. Finalmente, 
n reas de apanhar os obje- 
е qr = encontrar pelo caminho, 
жи veles serão muilo úteis em dé 

indis momentos до jogo. 
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ans ataques adversá- 
ie bloqueá-los sempre 
Js sar: Agora, se mesmo 
ne stas dicus seu Lime estiver 
Шепа. реса tempo! Com a bo- 
} ылы. i aperte а botão direcio- 
| ра y baixo е ов botoes | pr 2 
mesm mb tempo. À partida será 
rrompida е você poderá mu- 
2^ “tática de sua equipe. 
e 52 
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a de terceira dimensão. cami 
иу batalha está maior. O objeti- 
vo continua 0 mesmo: ее ed 
as fichas па tela, menos 2. 
Нав de fantasmas — dos, Nd ! 
ram de quatro pare Ва А ауен 
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de extra. Atenção: RÍE 
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p CINES: ме 
ОГ, que desaparer 1 НЕДА Ам ЕЕ 
Labirinto da Eternidade, сыы? ЈИ E 
Ela foi deste dade de Erinoch. 
аа Да ae há mais de 1 000 
continua meno um dragão, qu 

EE A Morando | : 9. НЫБ 






Г» ж — | 






BUSTER DOUGLAS BOXING e 


DNA 
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“Os jogos que já fazem muito su- 
seso em 16 bits chegam agora 
im guas versões де 8 bits. Ê ver- 
Ede que, depois de sua derrota 
Шага Evander Holyfield, а popu- 
|| аде de Buster Douglas nos 
Estados Unidos caiu — E 
Ман seu рате ainda não foi para (EN 
в por nocaute. Мосе родега | 






















А terceira aventura до herói 
intergaláctico nào vai ganhar ne- 
nhum prémio de originalidade, 
cenürios ou enredo. Mas Mega 

| Man continua sendo um jogo in- 
1 











sfrentar о próprio jogo ош colo- M 





Па Кз 112 teligente e divertido. Nem е pre- 


ciso conhecer os dois anteriores 
| para se divertir com essa outra ДИМ 
n missáo de Mega Man. Existem 01- 
M to cristais energéticos espalhados 
por diferentes planetas. Se eles 
H não forem achados logo e coloca- 
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dos na Grande Máquina de Ma- 
nutencáo da Paz, a Terra corre 
perigo. O problema é que esses 
cristais estáo guardados por ro- 
ров. Para combaté-los, você terá а 
ajuda de Rush, o гобд-сао. Na te- 
la de apresentação, escolha uma 
de suas trés "formas": trampolim 
(para pular até áreas inacessi- 
veis), submarino (que permite 
transportá-lo por baixo dágua) 
ou jato (para voar). Uma boa van- 
tagem deste jogo é que você pode 
começar pelo estágio que quiser. 


“uma B O! мор (Nintendo) 
во таб ameaçada реј, Шо, à 






















A aloprada familia Simpson che- 
ga com tudo ao Brasil. Primeiro se- 
ráo os desenhos animados que a 
Rede Globo irá exibir a partir de 
abril Depois virá The Simpsons 
Contra Mutantes Espaciais, um dos 
melhores lancamentos de games 
nos Estados Unidos, compativel 
com os consoles Nintendo, Antes de 


JO а зална ік бар ЕА ни 


np 


Chega ao Brasil na versão Nintendo 
a família que já faz um incrível sucesso nos Estados Unidos 


começarmos essa aventura, vamos 
conhecer seus personagens. Homer 
во pai Ele trabalha como inspetor 
de segurança numa usina atómica. 
É casado com Marge, que usa um 
enorme penteado bufante. Ai entra 
o personagem principal da história: 
Bart, o filho anais velho, Tem 10 
anos e vive atormentando a vida da 
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familia e dos amigos. Para piorar. 
ainda esconde a identidade secreta 
de um super-herói Hartman. Ele 
não poupa nem as irmázinhas Lisa 
e Maggie. 

О game conseguiu capturar to- 
do o ritmo do desenho que conta- 
giou os americanos — e que os 
brasileiros viram pela primeira 





i Е по final do ano passado num 
р da MTV. Bart está irritado 
по programa de televisão que 
а famil insiste em nssistir. De 
pente, vé uma пате зец соу 
Ee entram no corpo 
| , habitantes do Банго de 
гі held. Е о começo da aven- 
E Bart Simpson pode sal- 





var а humanidade. Quando ов se- 
res espaciais são nivejados, eles 
retornam a seu planeta de origem 
e deixam na Terra uma letra. Và 
colecionando essas letras, Se vocé 
conseguir formar o nome dos ou- 
tros membros da família Simp- 
son, do final de cada estágio eles 
aparecerão para ajudá-lo. 
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E um jogo bastante parecido 
com Shinobi — poderia ser ate 
sua continuação. Nele, o herói é 
4m ninja mascarado que, de per- 
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dow Dancer não dá piruetas no ar 
soltando facas, mas em compen- 
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féns que são mantidos pristone]- 
ros pelas forças do mal 
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aprisionada. Não é dificil pas- 
Ber pelos terríveis soldados de 
Tot Clan, База luta será apenag 
um aquecimento para он duelos 
que virão pela frente. Enquanto 
FOE enfrenta Bebop, Shredder 
трағесе e Teva April de.novo. Os 
Г Ребасов de pizza Que'aparerem pe- 

| Rf rente sin importantes para re- 
E Геваг as energias. Mas cuidado 
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rende ntropel4.125 num estaciona- 
mento, antes que você salve April, 
anase momento; q vilão leva 
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JOYSTICK 















осе Ju viu algum super-herói sem аг- 
ла? É så conferir. i ea. por exem- 
за 1 ifinidade delas em seu 


into o ОНЕ Aranha раа pé- 
os perversos vilões, A Mulher 

“com seu laco mágico e bracele- 
la. Ко mesmo acantece com аз 


E inhos. Diante de uma TV. enfren- 
tando terríveis. inimigos e um videogame, о he- 
rói é você — e sua única arma é o joystick. 


Para bater recordes e vencer os mais terríveis 
desafios, suas mãos precisam estar completamen- 
te adaptadas ao controle que você está usando. É 
importante lembrar que os joysticks tem diferen- 
tes formatos, dimensões e pesos. Só experimen- 
tando será possível saber se ele se 
MM Ja telinhz 






odores Алд isso, Es Estados 1 Unidos, 
a grande atração é o Acclaim Double Player 
controle remoto sem fio рата dois Jogadores. 


JA arriva fu асайёйашгк 


Vii dde medii жай andis pir sod зе «елі 
| com seu game e liquidar com seus inimigos 


lin AS, Dick Tracy, Robocop e todos 


Como funciona em fregúéncias diferentes, com 


raios infravermelhos, os tiros de um não atra- 


palham os do outro — e podem ser disparados 
à distància de 10 metros. Os americanos tam- 





bém estão há várion anos-luz na nossa frente | 





com os joystieks-turbo. Por aqui, a Tec Toy 
apresenta seu Rapid Fire, uma pecinha que 
каап а араат dos tiros de pistola ou do 
| Dv | 





mostrar aos brasileiros. O primeiro а aparecer 
for o Power Pad, um tapete que transmite para 
a tela os movimentos do jogador. Depois vie- 
ram a Power Glove, a luva para jogos Ninten- 
do, e o Rocking Roller, especial para jogos de 


surf e skate, Mas a ordem agora é incrementar | 


cada vez mais os proprios Joysticks. E os ameri- 
canos estão fazendo isso muito bem. Os melho- 
res têm comandos йез para tiros e sal- 
ajustados 774 уста com o grau de dificuldade 








do jogo. Algumas companhias oferecem até os 
mesmos modelos com versão para canhotos. 
Voce yal conhecer alguns deles: 


A AA A dl аи a AAA 


fora | os diferentes tipos de уана: рага - 


в, que podem ser . 
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O ost | He dos pri com a peque- 
| A es A e B maiores que os tra- | 
E. parecid . Ele é Vues silen- EE cad Prado о тез у 
| an- | pensnd ck para (Je 
ре ne ser spec tráng üilamente 8 au - ida БЕ ieai лей 
vocé estiver se vicies um craque. * = i Jugadores acima м. 
25 dolares. VER ? o mesmo modelo, 6 duas ve- 
nas | q желер o que um controle tradicional dopa- | 
y nun ке adapta-se melhor ás 
an d а sua escolha tiros rápidos | 
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trole é preso por uma alga ao pescoço. Um tu- 

bo plástico fica ao alcance da boca, operando | 

os botões À (inspirar) e В (soprar); enquanto 54 

o queixo controla шта manivela, O tabo- = 

plástico também opera as funções Start e Se- 

lect. Dois jogadores com НЕС também pò- 

dem competir ао mesmo tempo. Sen prego é 

de 120 dolares. . Дана 
Só está à venda, por enquanto, na: própria 

Nintendo, nos EUA (tel. 1-800-422-2602). 


• Joysticks turbo com 
3 velocidades de tiro 

a Ejetor de Ша 

* Saidas independentes 
para áudio e video 

e Super compacto 
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joguinhos ја lancados para o portátil mais popular ет todo о mundo — 
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А nova linha de jogos para MSX 1.0 da Engesoft está um prato cheio para 
de títulos com boa movimentação e gráficos 


| ari пеш ве 
| Мај: uma opção para que E bag 
| amarra em Jogos сарасын | : usi 
dindo o planeta Zaracom ‹ E 
a лаје. você terá como TOHBBEP 
шта nave, хосе Le | nes 
| localizar e destruir шта poser 
rtale sa — algo pareci 
fortaleza inimiga algo р ри 
do сот а que Saddam Hussein + 
| d E у x Е E f Mé m, 
esconde. Para chegar lá, рог а. 
será preciso passar por val En A 
tores do planeta, destruin A 
misseis Scud e а artilharia terres 
tre que desabam sobre VOCE. 
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тр = El патентов ataques іпі- 

е” traindo кшм a лед 
passam pela гиа a lo ne 
ен nos helicópteros pri 
сх es de onde saltam рага. 
АШЫ não e. do soldado жен 0 
22848 Пао ват armas Químicas 
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- ТАНАС 3 
Terceira versão de uma série bas: 
tante conhecida dos apreciadores 
de jogos em computador, Zanac 3 é 
a saga de uma nave espacial que 
sobrevoa um planeta inimigo des- 
truindo alvos fixos e móveis. Aven- 
tura em várias fases. Qualquer se- 
melhança com os ataques aliados 
contra o Iraque é mera coincidência. 
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| А Engesoft também tem algumas sugestões para quem quer começar a 
que irão entreter as crianças de 4 а 8 anos 


Semelhante ao jogo da memória, 
Pairs é um game onde a crianca 
procura formar pares com várias 
figuras espalhadas. A tela tem a 
forma de um bairro, com ruas e 
quarteirües, e as figuras ficam 
dentro de caixas que precisam 
ser abertas. Para animar um 
pouco mais a brincadeira, o jo- 
gador é perseguido por persona- 
pens que só querem atrapalhar. 
Para um ou dois participantes. 














Camandando umia abelhinha, o 
objetivo deste game é manipular 
figuras geométricas de formas е 
cores diferentes, ordenando-as 
conforme solicita o jogo. Ideal pa- 
ra criangas que сотесат a desen- 
volver o raciocínio abstrato. 


PESCADOR ESPACIAL 

Um pouco mais complexo, este јо- 
go tem uma espécie de nave com 
perninhas- que "pesca" figuras 
geométricas com cores, formas e ta- 
manhos diferentes. O objetivo é en- 
caixar uma às outras corretamen- 
te. O medidor de pontos é um robo- 
zinho que cresce e bate palmas à 
medida que a criança acerta. 
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Uma nova safra de jogos para PC está pintando 
no Brasil por intermédio da Вгазоћ, distribuidora de software que no ano 
passado assinou um contrato de representação 
com as principais produtoras americanas — — LucasFilm, Electronic Arts, 








INDIANA JONES E A ÚLTIMA CRUZADA (cvemturz) — 
Jogar este game é como assistir ao filme. As ce- 
nas de Indiana Jones na escola com seus alunos, 
a passagem na biblioteca, a leitura do diário do 
pai — tudo isso está no jogo. Assim como o herói 
vivido por Harrison Ford, vocé terá de decifrar o 


e | 


PS 





enigma do cálice sagrado numa história de sus- 
pense. Há uma outra versáo deste jogo em que a 
acáo corre solta: nela, Indy veste a infalível ja- 
queta, pega o chapéu e o chicote e explora locais 
cheios de armadilhas. Os dois games são um pra- 
to cheio para quem gosta de aventura. 





ЗА OTT — Um belo dia, Tóquio é invadida por 
um terrivel monstro pré-histórico que destrói tu- 
do por onde passa. Se você fosse o prefeito da ci- 
dade, o que faria? Esta é a proposta de Sim City, 
um simulador de cidades em que o jogador admi- 
nistra situações de catástrofe, Você precisará to- 
mar atitudes como deslocar equipes de polícia e 


4 а mhana Пы a[4O AME 


bombeiros, reconstruir pontes е hospitais, enfim, 
remediar os estragos causados por terremotos, 
incêndios e outras catástrofes. No final, sua atua- 
cáo merecerá uma nota, Se ela for considerada 
ruim, seus eleitores o rejeitaráo e vocé nunca 
conseguirá o cargo de novo. Indicado também 
para os candidatos às próximas eleicóes, 
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INDIANÁPOLIS 500 — Quem é få da F Indy, a mo- 
dalidade do automobilismo de maior sucesso nos 
EUA, vai adorar pilotar essas máquinas voado- 
ras. O game reconstitui os desafios da prova 500 
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cais. Você terá а oportunidade de fazer tudo o 
que, secretamente, ја teve vontade: derrubar la- 
tas de lixo e garrafas, atravessar cercas e medir 


КІ! 


LR 


TEMIS — Neste clássico dos videogames, você 
terá de manipular figuras geométricas que саст 
do alto da tela, formando linhas compactas — 
que então desaparecem da tela. А Вгавоћ tam- 





F-16 COMBAT PILOT Pelo menos neste j jogo, di- 
rigir um caca-bombardeiro de alta tecnologia é 
divertido e inofensivo. F-16 Combat Pilot é um si- 
mulador de vóo que coloca você na situação de 





SKATE 08 DIE! — Este aqui é para os feras radi- 





Milhas de Indianápolis, permitindo a escolha dos 
pneus, o ajuste de aerofólio, o tipo de cámbio e 
motor. Durante a corrida, você também terá a op- 
cáo de mudar seus ángulos de visão da pista. 





Гогсав com aquele carinha invocado do outro 
quarteiráo. Tudo isso a bordo de um skate em al- 
ta velocidade. Prove que vocé é bom na ramna — 
mesmo que ela seja um carro da policia. 





Бет trouxe a versão tridimensional deste jogo, 
chamada Welltris. Nela, o objetivo é o mesmo, 
mas o grau de raciocínio exigido aumenta em 
função da tridimensionalidade. 





шт piloto! ab elite da Когса Aérea Americana, 
com a missão de destruir instalações e aviões ini- 
migos. Se for bem nesse treino, você será convo- 
cado para a prova final: а Operação Conquista. 
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OP SECRET 


Passwords e segredos para vocé pular estágios e ganhar mais energia 
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TRACK AND FIELD (Nintendo) 
Comece pelo último dia de Olimpiadas com as seguintes 
passwords 

Canadá - WAIYWHJLI 

China - EECYWHJGS 

França - 57HDPZJ25 

Alemanha - DAVYYHJTS 

Grá-Bretanha - YAWWWHJ4S 

Japão - LKWTWHJIPS 

Kenya - JOYGPIJFL 

Korea - 3QWIWJJIS 

Uniào Soviética - 2M1SPZJWS 


GAUNTLET (Nintendo) 

Se você já está achando a sala 6 muito гаси, use os 
códigos а seguir û veja зо о QUE acontece 

Questor 77F-TAI-NLS 

Thor ВСЗ-5Ү9-155 

Merlin UTL-DST-LGT 

Thyra NRF-TTU-NAT 


i ato, te 
2W York, Washingto 
ч Мати х Cincinatti, Já а 
RA da fe Pp Como jogos Programados 
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Tudo comecou na revista €: 
A SEMANA EM ACAO. Ela foi a 
primeira publicacao brasileira 
a ter uma secao tixa com a maior 
diversao do momento. 

Toda semana, АСАО mostra os 
ültimos lancamentos do mercado, 
as novidades mais chocantes, os 
acessórios. Além de trazer dicas, 

| estratégias е recordes, para мосе se 
comparar com as rondes feras. 


АСАО, а revista de esporte, 
lazer e emoção. 
Com games! 








Por Victor Rebouças* 











Menho dois filhos que são 

apaixonados por videogames 
e eles conseguiram me enve- 
nenar. Há dois anos, eu era radical- 
mente contra esses brinquedos ele- 
trónicos. Tinha medo que eles pas- 
sassem por um processo de idiotiza- 
ção. Nasci em 1951 e sou de uma 
geração que sabia subir em árvore, 
nadar em rio e achar ninho de pas- 
sarinho. 56 que o Alexandre e a 
Cristiana me mostraram que fa- 
zem parte de uma geração que tem 
muito mais informacáo na baga- 
gem e ја estáo se preparando para o 
próximo milénio. 


Fap 
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PAUSE 


Um papo para farer a sua cabeça 


PAIS, FILHOS E VIDEOGAMES 


Resolvemos, então, fazer um 
pacto, uma espécie de troca de in- 
formações. Enquanto eu lhes en- 
штапа a brincar de estilingue е 
peão, eles me mostrariam como 
ser mais ágil com aquelas máqui- 
nas. Comecei, assim, a conhecer 
personagens como Alex Kidd e 
Super Mario e jogos inteligentes 
como o Tetris. Essa minha apro- 
ximação com os games foi meio 
lenta. Demorei a admitir. Não 
entendia para que aquilo servia. 

No Carnaval passado, fomos a 
Visconde de Mauá, no Rio де Ја: 
neiro, e resolvemos fazer um ран- 
seio. Tinhamos que andar cerca 
de 1 quilômetro, passando por pe- 
dras e laguinhos, até chegar a 











uma cachoeira, que era o nosso 
objetivos Percebi que, com os ga- 
mes, a razão dele ficou mais lógi- 


ca. Como no jogo, ele lutava con- 


tra obstáculos. Percebi que о Аје- 
xandre estava usando táticas de 
videogame para pular as pedras, 

Esse acordo fez com que ficás- 
semos mais unidos e trocássemos 
informações opostas e comple- 
mentares, Eu iria me distanciar 
dele se não aceitasse essa reali- 
dade. Sabia que eles não larga- 
riam os games só porque eu não 
gostava, À Cristiana queria um 
walkman de presente de aniver- 
sario e, em cima da hora, trocou о 
pedido por um Top Game. Agora 
ela começou a participar de com- 
petições com os amigos. Ега, por- 
tanto, só uma questão de me 
adaptar à nova linguagem. Os jo- 
gos dão vivacidade, os jovens se 
sentem fortes, poderosos e a má- 
quina pode medir sua capacidade 
intelectual. Também nào adianta 
comprar о console e as fitas e de- 
pois ficar fazendo cara feia com 
as crianças. Os pais precisam-as- 
sumir. Ao mesmo tempo, os filhos 
devem perceber que 0 jogo em ex- 
cesso também irá tirar outras 
oportunidades de suas vidas. Por 
isso, decidimos que cada um po- 
deria jogar apenas uma hora por 
dia, Se deixar, aquelas musiqui- 
nhas do jogo parecem que vào 
hipnotizando e os garotos ficam 
seis horas diante da TV sem per- 
ceber. Eles precisam gostar de 
ler, andar a cavalo, curtir a natu- 
reza. Como em tudo na vida, é só 
saber dosar. 


" VICTOR REBOUÇAS, 40 anos, é 
publicitário e diretor-presidente 
da ZEN Comunicações, Seus f- 


lhos, Alexandre, $ anos, e Cristin- 
na, 12 tém um Master System 
(Tec Тоу), um Top Game (CCE) e 
um Game Hoy. 








05 MELHORES CARTUCHOS DE 1990 


Todos os anos, os editores de revistas especializadas em 
dos Estados Unidos se reónem e escolhem os 


videogame 
melhores cartuchos lancados. Aqui estão, em primeira mão, os 
eleitos de 1990, mo sistema Nintendo e no Game Boy 


NINTENDO 
"о 1000 DO ANO 
SUPER MARIO 3 
^0 MELHOR JOGO св AÇÃO 
MEGA MAN 3 
МАМТАС MANSION 
“O MELHOR 4000 DE ESPORTE 
влее SIMULATOR 1000 
* о ыш неч зосо DE ESTRATÉGIA 
SOLSTICE 
O EL HO 1000 DE ОАЕ ААА 
SHINGEN THE RULER 
"oO MELHOR J000 DE RACIOCÍNIO 
DH. MARIO 
E p 40060 COM O MELHOR ENREDO 
FINAL FANTASY 


PRÊMIOS ESPECLAIS 
* CASTLEVANIA HI 
* TICO E TECO: RESCUE RANGERS 

* DOUBLE DRAGON IL(THE REVENGE) 

* THE IMMORTAL 
- JORDAN X BIRD: ONE ON ONE 

* LITTLE NEMO: THE DREAM MASTER 

* NINJA GAIDEN 11 
* SKATE OR DIE 2 
* SUPER € Ж 2. 
+ TARTARUGAS NINJAS II — THE ARCADE GAME 
* ULTIMA: QUEST OF THE AVATAR 


= p 4000 ERO ANO 
DUCK TALES 
"oO MELHOR 2000 DE AÇÃO 
DOUBLE DRAGON 
2 04000 COM O MELHOR RINHEDO 


liess FANTASY 


GARGOY! LE'S QUE: EST 
^ 5 MELHOR JOGO DE тасысын» 
QUARTH 
2 c MELHOR JOGO DE ESPORTE | 
МЕГ. коства 
"о 


MELHOR 4000 
MERCEN ARY FORCI ^m 


ESPECIAIS 
* BATMAN | 
* KWIRK: THE CHILLED TOMATO 
* NBA ALL-STAR CHALLENGE 
+t TARTARUGAS NINJAS 








NA PROXIMA EDIÇÃO. OS MELHORES 
JOGOS DOS SISTEMAS SEGA MASTER E MEGA DRIVE 








Shop. Morumbi, p. Térreo. 
Tel. (011) 531-7293, 

. Paulista, p. M. Cardim. 

Tel. (011) 251-2818. 
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Dinossauros emplumados? 
Dinossauros de sangue quente? 
Dinossauros inte 





igentes? 


POSTER 


INTERESSANTE | 



















SUPERINTERESSANTE responde a estas e muitas 
outras perguntas do fantástico mundo dos dinossauros 
neste SUPERPOSTER ESPECIAL. 


FORMATO GIGANTE: 1,10 m x 0,83 m (32 páginas) 
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ogos gra ndos em Co 
|. 5 did n Рос 
Disc (CD) são mesmo a grande 
] cu ОНУ а Ие 
videogom 5 para 


tendência dos videogomes: 
| о futuro. Depois да urbo Grafx, 
da Nec, o próximo sistema а uti- 
lizar jogos em CD será o Sega 
Genesis (о Mega Drive dos ame- | 
ricanos). Já esta bastante adian- 
tado o projeto de fabricação de 
um adaptador especial para es- 
sa finalidade, batizado por en- 
| quanto de Turbo CD. Os primei- 
ros jogos em compact disc para 
о Genesis serão, por enquanto, | 
“Forgotten Worlds Deluxe e Su- 
per | | 


Мопасо GP. 
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МЕСА DRIVE | 





Master System 


ÓCULOS E PISTOLA 







PISTOLA 
LASER GUN 


CHA AFA de РАНА 


E CONHECER __ SUPER 

0 NOSSO __ A t^ | 
| STAR GAMES CLUB CHARGER 
PRECOS ESPECIAIS PARA REVENDAS | | 
” par. REBOUÇAS, un | 
EP US NAN Tel.: (011)280-4722 
Зад МЕТЕ P 


INFORMÁTICAS 


TROCAMOS SEU USADO POR UM NOVO 
MATICA- 


ABERTA ATÉ AS 2200 Hs. 
AV. CIDADE JARDIM, 590 b ESTACIONAMENTO PROPRIO 


DESPACHAMOS PARA TODO 0 BRASIL 


LES Ui 
ш 


г 
ТЕ 


Vir ЈА “(Entre Faria Lima e Marginal) 
АМО FIDEOS Tel: (011)814-4885/211-1054 





quim _ Flordano, 1062 
(Itaim), Enquanto seu pai 
aluga um lime ou um 
compact disc, vocé esco- 
ће ов jogos para Ninten- 
do japonés e americana. 
Batman, Zelda e Тапаги- 
gas ПЕЕ — um am: 



















Bü а maihi ін асар-алыйз 


Lim arco dà gememénianos аи ausrendo ісін 
jogadores de todos os sistemas num grande clube — | 
o Geração Game. Para começar, a idéia é mostrar a 
força desta nova coqueluche mundial. Como? Elas 
estão vendendo a incrementada camiseta Geração 
Games'Sou Fara” por apenas 1 200 cruzeiros, mais 
as despesas postais, pagos após 
andereço é Caixa Postal 41648. CEP 05499, São 
Paulo, SP. Depois disso, prometem organizar compe- 
tições &. по futuro, preparar um boletim informativo. 





CATV: Rua à Senta Ifigênia, 


44 tel. 229-5877 (Сеп- 
то) Tem um bom sori- 


sistema Disk-Game 
: Аиа Dr. 
Amáncio de Carvalho, 


308, tel, 544-1448 (Vila 
Mariana), e Rua Sena 
Madureira, 535 tel 
570-8734 (Ibirapuera). 
São mais de trezentos 
jogos Nintendo, Dynavi- 
sion, Master System в 
Phantom. Маб  lecha 
nam aos domingos e te- 







о recebimento. О 







ta sessenta títulos Min- 
tendo e Sega, com des- 
taque para os jogos da 
Super Charger. Também 
vende consolas a cantu- 





UNIVERSOFT: Hua Con- 


selheiro Brotero, 589. cj. 
42, tel, 825-5240 (Centro). 
Vende 1500 titulos de 
MSX 1 e 2. Os langarnen- 
tos mais recentes sào Me- 
Wi Geor P, Tartarugas Nin- 


püblica do Libana, 2073, 
tel. 549-8788 (Indianópo- 
15). Oferece 500 titulos 
diferentes em MSX 1, 















diferentes em МЕХ а 2. 
Os mais vendidos зао 
Robocop, Game Û 












e Desejo de Matar ML 


АСУ8: Avenida Paulista, 


2001, 8.* andar, ој. 912, tel. 
сиреви чији: Faz 
| 5 para 20е 
vende 


ао D de 





las 501 e 502. Centro, 
tel. (0132) 33-203 ' Sarm 


tos. Vende в aluga ga- 
mes em MSX 1 e 2 e pa- 
ra Memory 


Também: faz tranforma- 
ções para 20 e 2.0 Plus. 
A loja fica aberta todos 
os sábados. 








Setembro, 82. sala 1910. 
tal. (021) ‹ 222-4900 (Cen- 





(Centra). Curitiba (Para- 
па). As duas lojas oo- 
mercializam games ет 
MSX 1 e 2. São mais de 
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PUBLICAÇÕES DA EDITORA ABRIL 
Interessa Geral 


VIEJA е СИЛА, МИЊА 
ALMANADUE АНАҢ а БЛ ТЕ АНТЕ 


СА РАИ РОСИ 
ЕХАМЕ 
QUATRO AOGAE а GULA QUATRO МАЗ 


rg gm M 


A SEMANA ЕМ AÇÃO a PLACAR 


| 
P AVEC 
- 
CLAUDI а CLAUDIA MODA FELLES MOV 
МАМЕА НЫМ e ueni TRSCUT а CAFRICHO 
МА LA 
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GUERRA NAS ESTRELAS 

É verdade que a Nintendo vai 
langar o cartucho Guerra nas Es- 
trelas? Quando isso acontecerá? 
JULIO CÉSAR NOVEIRO- 
São Paulo, SP 

Pelo visto, vocé é mesmo bem 
inform A Lucas Art Enter- 





pecudis ak Company, do diretor 


George Lucas, e a JVC Musical 
Industries se juntaram para pro- 
duzir cartuchos para o sistema 
Nintendo. Além de Guerra nas 
Estrelas, previsto para este pri- 
meiro semestre, eles também estão 
preparando O Império Contra- 
Ataca е O Retorno de Jedi. 


CARTUCHOS USADOS 

Acabei de comprar um Mega 
Drive e estou querendo vender 
meu console Master System. Vo- 
сев sabem quem pode comprá-lo? 
Campinas, SP 

Assim como você, muita gente 
está enfrentando o mesmo pro- 
Мета. Para ajudar todos os lei- 
tores, iremos publicar — vus ü 
partir da próxima edição 
página com esses classificados 
Quer vender, comprar, trocar ou 
mesmo desafiar alguém para 
uma "batalha"? Mande sua саг- 
me para АСАО GAMES/Classifica- 
dos, Caixa Postal 2372, CEP 





(01051, São Paulo, SP. Ah, Antó- 


nio, quanto vocé está querendo 
pelo seu Master? 


Viajei para Miami nas férias e, 
na volta, comprei um Game Boy 
no free-shop do Aeroporto de 
Cumbica. Agora estou enfrentan- 
do o jogo das Tartarugas Ninjas. 
Vocés conhecem algum segredo? 
ALFREDO WATANABE 
Sao Paulo, SP 

Seu pedido é uma ordem. Vocé 
pode recarregar sua energia- com 
um truque bastante simples ет 
qualquer momento do jogo. Aper- 
te o Pause e, então, aperte para ci- 
та, para cima, рага baixo, para 
baixo, esquerdo, direita, ésquer- 


da, direito, B e A. Este truque só 


pode ser usado uma vez por jogo. 


SUPER CHARGER 

Publiquem, por favor, o endere- 
ço para correspondência do Super 
Charger Clube. 
ARMANDO Р. LEITE 
Rio de Janeiro, ЕЈ 

Anote а: Rua Laguna, 170, 
СЕР 04728, São Paulo, SP. 


Ча edição anterior foi publicado que о So- 

um lançamento da Gra- 

Na verdade ele 6 0 de 16 bita da 

ore el só se encontra 
disponivel no mercado japonés. 
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- As marcas dos grandes videogamers pelo Brasil e Estados Unidos | 


Recordes de 
leitor 


Dois lertores de, açan Games enviaram Ahar Burna! 
seus гесо е para а redacao. Juliana Añered Beas! 
38120 Uchi, de Piedade, SP, conseguiu - ue 
fazer 447 000 póntos vo jogo Missile De Cloud Mas | 
tense 30. do-Master stem. superando | q 999 950 Рашо A. Machado 
а marca mas alla ale entao: 390 750 Double Dragon 
pontos. Ошто (ега do Master System. | в? | 
Amire Guimarães Chaves M Pal de Fantasy 297 691 240 Fábio Ribeira 
Brasilia. quebrou dois recordes, Em A- Qut Run 52 | | 
гур alcançou à родшасао de Rambo 3 | g1 500 Danilo de Мада! 
1201 300, batendo facil a marca ante и | n 
пот е В 900. Ја по pame Алғб Ad ni 737 450 Dionísio Саво 
EMIRE, Elê conseguiu а proeza de mar = 
са! 1440 900. pontuação cinco vezes Thunder Blade 
палог do que а conhecida ale entau | 
233 500. Nossos parabens para-os-dois! 

зе VOCÊ lambem quiser ver seu recorde 
no proxamo MUMEro De АСАП GAMES escreya 
para а Caixa Postal 2372. СЕР 01051, 530 
чш SP. Mande nome e endereco com 
pletos e шта loto de placar tinal до jogo 
рага confirmar а pontuació Para tirar û 
00, apague as luzes, localire bem а tela 

ПР de sua televisão e não use Hash 


13 281 000 Ricardo Dirani 
476 500 Andre Muniz Valenti 
P 800 Giuliano Ueda 


8 968 400 Агзізі Y. Monas 


1 427 000 André А. Coelho 
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O Dynavision Нео mais 
completo videogame de 














један ла prolongadas, balões para disparos de 


aposta rápida, seleção е изуме de jogo Pistola Laser (opcional), 
hcorporsdbs qo.loystizk (utitiendos no mente | | 
os modelos compativeis com Ninendo”] novo painel com 


facilidades de operação o 
Dynavision Бе o unica 
videogame que tem 
silenciamento de tela 
na troca dé cartuchos. 
Dynavision I: grandes - 
desafios para grandes 
jogadores. 
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Tatuapé - Bua Santa Virginia, 107 - Tela: 247-7454 - 295-4928 
Vita Mariana - Rua Alonso Celsa 771 - Tels: 884-8151 - 684-8152 
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VÍDEO santo Andre - Eua Podre Manoe| da Nóbrega. 236 Club па sua cidade 








